FIRST LEGO League i Ballerup

Ballerup Kommune og Ingenigrhajskolen er igen i ar veerter for
FIRST LEGO League.

Et spaeendende undervisningsprojekt, der startede midt i
september og slutter i dag.

Eleverne lzerer at konstruere og programmere robotter, som skal
lose en raekke transportudfordringer.

'Smart Move’ er arets udfordring, hvor eleverne arbejder med
teknologiske og kreative lgsninger pa transport af mennesker og
ting pa den sikreste og mest effektive made.

Det er undervisning. Eleverne laerer noget vigtigt om at
samarbejde, treeffe beslutninger, stgtte hinanden, veere praecise
og kende kvalitet fra det modsatte.

| dag fremlaegger holdene deres resultat af otte ugers arbejde

pa Ingenigrhejskolen, hvor der dystes i kreativitet, snilde og

samarbejde.

Vi samarbejder med virksomheder og uddannelsesinstitutioner,
hvor de samme kvaliteter vaerdsaettes hgjt.

Ballerup Kommune & Ingenigrhgjskolen i Kebenhavn

Tak til FLL sponsorerne
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FIRST LEGO League veerter er:
Ballerup Kommune & Ingenigrhajskolen i Kebenhavn

Arrangementet foregar

Lgrdag den 7. november kl. 9.30-16.00
Ingenigrhgjskolen i Kebenhavn
University College

Lautrupvang 15 - 2750 Ballerup
telefon 4480 5000

find vej via www.ihk.dk
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Aktivitetscenter

Ingenigrernes eksperimentarium

Kom og leg med FIRST LEGO League Robotter.

Byg og programmer din egen robot, spil packman med Lego
robotter eller leg med Lego - kun fantasien saetter graenser.

Bornecafé
| Barnecaféen kan de mindste forngje sig med tegnefilm inspireret
af dagens tema.

Netcafé

Netcafé, hvor du kan se dit holds resultater og placering pa nettet,
eller stresse af med at surfe pa nettet eller chatte med dine venner
online.

Program
KI.9.30 Turneringen abnes ved
« Rektor Flemming Krogh
Ingenigrhgjskolen i Kebenhavn
« Kommunaldirekter Anders Agger
Ballerup Kommune
KI. 10.00-11.20 Farste kerselsrunde
KI. 11.30-12.50 Anden kgrselsrunde
KI. 13.00-14.20 Tredje kerselsrunde
KI. 14.30-14.50 Kvartfinale
KI. 15.00-15.10 Semifinale
KI. 15.15 Finale
KI. 15.30 Prisoverraekkelser ved

« Undervisningsminister Bertel Haarder
- Borgmester Ove E. Dalsgaard, Ballerup Kommune

Samtidig
KI. 10.00-13.50 Temafremlzaeggelser af arets
udfordring ‘Smart Move’

Dagens konferenciers
Simon Sejr & Tina Ravn
studerende fra Ingenigrhgjskolen i Kebenhavn
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Find rundt:

1) Seminarrummet
Siemenssalen

2) Fremlaeggelser
Tomsgangen lokale 1-5
Ingeniorgangen lokale 6-9

3) Scene

GN Store Nord scenen >

4) Kantine Pressecenter - 1.sal
Leo Pharma kantinen Hovedindgang
5) Aktivitetscenter

Novo Nordisk Aktivitetscen

Pitomrader
6)Pit1 &2
7)Pit3 &4
8)Pit5&6

Garderobe
Folg pilene pa dagen




